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Sposoby uzyskiwania ocen i ich poprawiania
PRACA STACJONARNA

Cwiczenie praktyczne proste (odpowiednik tradycyjnego odpytywania na lekcji) —
realizowane rownoczesnie przez wszystkich ucznidw; niezapowiedziane; wg
przedstawionego (réwniez w formie wideo) lub opisanego wzorca lub schematu
obliczeniowego / funkcjonalnego, z opcjonalng mozliwoscig wykazania DODATKOWEJ,
wtasnej tworczej inwencji PO WYKONANIU etapu podstawowego; zazwyczaj od 10 do 30
minut.

Cwiczenie praktyczne ztozone (odpowiednik tradycyjnego sprawdzianu) — realizowane
réwnoczesnie przez wszystkich ucznidw; zapowiedziane; wg przedstawionego (réwniez
w formie wideo) lub opisanego wzorca lub schematu obliczeniowego / funkcjonalnego,
z mozliwoscig zrealizowania — PO WYKONANIU etapu podstawowego — DODATKOWEGO
elementu / funkcjonalnosci; zazwyczaj od 35 do 45 minut.

Kartkéwka — 5-15 minut; w formie testu, rozwigzywania zadan, uzupetniania zdan, rysowania
schematow, itp.

Zadanie domowe — jest podawane w formie propozycji wykonania pracy. Nie jest
sprawdzane samo wykonanie zadania domowego, ale moze by¢ sprawdzony jego efekt
w postaci stopnia przygotowania ucznia do wykonania ¢wiczenia praktycznego na lekgji.

Projekt — samodzielna praca ucznia realizowana przez niego po lekcjach na komputerze
swoim lub — w razie potrzeby — szkolnym. Uczen ,broni” swojego projektu — po jego
zaprezentowaniu nauczyciel moze prosi¢ ucznia np. o jakie$ drobne zmiany dokonywane na
biezaco tak, by przekonac sie, ze warsztat pracy ucznia pozwala mu na ich dokonanie.

Uczen moze poprawiac ¢wiczenia i kartkdwki w terminie zgodnym z regulacjami
wewnatrzszkolnymi, przy czym wskazane jest dokonywanie tego nie na lekcji (aby jej ,,nie
traci¢”) lecz po zakonczonych lekcjach, w terminie ustalonym wczesniej z nauczycielem,
najlepiej — w przypadku wiekszej ilosci oséb — w grupie.

W razie nieobecnosci ucznia, powinien on zrealizowaé zalegte prace na zasadach takich
samych jak w przypadku poprawiania ocen. Uporczywe uchylanie sie od tego moze oznaczac
niezaliczenie danego materiatu i skutkowac wpisaniem oceny niedostatecznej za dang prace.

PRACA ZDALNA
W przypadku pracy zdalnej stosowane sg nastepujgce formy:

= ¢wiczenie praktyczne proste (w trybie online);
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= ¢wiczenie praktyczne ztozone (w trybie online);
= test w formie elektronicznej (w trybie online);
= ¢wiczenie w trybie offline (moggce stanowié rowniez odpowiednik lekcji w trybie
online), realizowane przez ucznia wg przedstawionego (rowniez w formie wideo) lub
opisanego wzorca lub schematu obliczeniowego / funkcjonalnego — sprawdzane jest
wykonanie tego zadania w postaci konkretnej pracy oraz jako weryfikacja stopnia
przygotowania ucznia do wykonania ¢wiczenia praktycznego w trybie online lub
stacjonarnym na kolejnych lekcjach;
= projekt — samodzielna praca ucznia realizowana przez niego po lekcjach na
komputerze.
W razie nieobecnosci ucznia na lekcji prowadzonej w trybie online, powinien on zrealizowaé
zalegte prace na zasadach takich samych jak w przypadku poprawiania ocen. Uporczywe
uchylanie sie od tego oraz brak realizacji ¢wiczen w trybie offline, moze oznaczaé
niezaliczenie danego materiatu i skutkowaé wpisaniem oceny niedostatecznej za dang prace.

Wymagania edukacyjne

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajgcy obejmujg rowniez wymagania na
stopien poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajacg) obejmujg elementarne wiadomosci

i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktérych nie jest w stanie zrozumieé
kolejnych zagadniert omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujgcych do
zycia codziennego.

Wymagania ugruntowujgce (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
o podstawowym stopniu trudnosci, ktore przygotujg podstawe do osiggania kolejnych
poziomdw ksztatcenia.

Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim
stopniu trudnosci, ktore sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan
problemowych.

Wymagania na ocene celujgcg obejmujg stosowanie przyswojonych informacji i umiejetnosci
w sytuacjach trudnych, ztozonych i nietypowych, réwniez w formie udziatu w konkursach lub
dodatkowych aktywnosciach.

W zaleznosci od: - stopnia trudnosci oraz ztozonosci zrealizowanych zadan i éwiczen, -
zakresu sprawdzanych wiadomosci i umiejetnosci, uzyskane przez ucznia oceny czgstkowe
mogg miec rdzne znaczenie przy okreslaniu oceny semestralnej i rocznej.

Uwaga: z powodu zmiennych i niemozliwych do przewidzenia okresow nauki stacjonarne;j
oraz zdalnej, prowadzacy zajecia zastrzega mozliwos¢ elastycznego ksztattowania procesu
nauczania, w szczegdlnosci w aspekcie dobierania kolejnosci, formy i ztozonosci omawianych
zagadnien.
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Klasa 8:

OCENA / STOPIEN:

ZAGADNIENIA dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry
tworzy prostg tworzy prosta = uzupetnia strone uzupetnia strone
strone interne- strone interne- web obiektami web hipertagczami;
towa w jezyku towa, korzystajac graficznymi potrafi stworzy¢
HTML i zapisuje jg z systemu zarza- formatuje ele- system nawiga-
w pliku, dzania trescia menty strony web cyjny prostej wi-
umieszcza pliki (CMmS) tryny

Internet w chmurze krytycznie ocenia
wartos¢ informa-
cji znalezionych
w internecie —
weryfikuje je
w réznych zré-
dtach

wstawia slajdy eksportuje pre- nadaje spojny wy- tworzy wygodng

i edytuje ich za- zentacje do wska- glad prezentacji strukture nawiga-
wartosc zanego formatu poprzez Wzorzec cyjng prezentacji
wybiera pozgdane tworzy konspekt wstawia elementy edytuje / dosto-
uktady slajdéw prezentacji na interaktywne do sowuje multime-
zapisuje prezenta- podstawie mate- prezentacji dia; dodaje do
cje w pliku riatéw Zrdédto- dodaje (osadza, prezentacji wta-

Projekty wych taczy) obiekty sne nagrania au-

multimedialne stosuje motywy multimedialne dio i wideo
i inne predefinio- animuje obiekty tworzy efektowne
wane zestawy na slajdach sekwencje anima-
cech wygladu cji, krotkie filmy
formatuje bezpo- animowane
srednio elementy tworzy interak-
slajdu tywne quizy, gry,

mapy

Grafika tworzy proste ry- edytuje zawartosé ustawia rozmiar stosuje zaawanso-

komputerowa sunki w edytorze fragmentéw ob- obrazka, rozdziel- wane narzedzia,

grafiki bitmapo-
wej oraz wektoro-
wej

zapisuje prace

razka

stosuje narzedzia,
filtry i efekty
tworzy proste
kompozycje

czos¢, kadruje

w zadanych pro-
porcjach

tworzy zaawanso-
wane kompozycje
tworzy napisy oz-
dobne

filtry i efekty
zmienia wtasciwo-
$ci narzedzi
wykorzystuje war-
stwy

realizuje ztozone
projekty
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Klasa 8:

OCENA / STOPIEN:

ZAGADNIENIA dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry
uruchamia ark. = edytuje komorki stosuje narzedzia importuje dane
kalk. ark. w sposéb zaaw. utatwiajgce do arkusza ze 7ré-
wpisuje i popra- zaaw. edycje det zewn.
wia zawarto$¢ ko- | = wykorzystuje me- potrafi stosowac eksportuje dane
morek arkusza chanizmy utatwia- ponadpodsta- dostosowuje for-
zapisuje skoroszyt jace edycje wowe formaty maty liczbowe
w pliku = stosuje podsta- liczbowe kontroluje do-
zmienia wyglad wowe formaty wykorzystuje me- ktadno$é wyswie-
komérek liczbowe chanizmy utatwia- tlanych wynikéw
dostosowuije recz- | * dostosowuje au- Jace wymiarowa- tworzy niestan-
nie rozmiar wier- tomatycznie roz- nie wierszy i ko- dardowa struk-
szy i kolumn miar wierszy i ko- lumn ture tabeli / za-
wprowadza for- lumn wykorzystuje me- kresu
muty w oparciu * stosuje dodat- chanizmy utatwia- korzysta z adresa-
o0 podstawowe kowe znaki mate- jace inteligentne cji mieszanej
operatory matyczne przy kopiowanie for- wyszukuje infor-
sortuje dane wprowadzaniu mut ) macje na bazie za-
korzysta z funkdji formut w razie potr%eby awansowanego
wstawianych au- | " $Wiadomie korzy- wprowadza i kO: sortowania

Obliczenia tomatycznie sta ZI addre.sacji L?:\:Z;Zj;?jaql stosuje filtry zaa-
o wzgledne
ka\?/kjlg((lzjysjfll;m wizualizuje dang . Zmigeiia kJr teri sortuje dane ka- Wansowane (-jo-
nha automatycznie yteria eksponowania za-
tworzonych wy- sortowania skadowo danej informacji
kresach = stosuje filtry pro- dostosowuje

ste

= wstawia funkcje
poprzez okno dia-
logowe

= wstawia instruk-
cje warunkowe

= steruje kreatorem
wykreséw; wy-
biera typ wy-
kresu; formatuje
go

ustawienia filtrow
prostych

zna sktadnie funk-
cji, edytuje zapis
funkcji
dostosowuje wa-
runki instrukcji
warunkowych

dostosowuje wy-
kres do potrzeb
(serie danych, ka-
tegorie, zakres)

potrafi zagniez-
dzac funkcje
definiuje bardziej
ztozone warunki
w instrukcjach
warunkowych
tworzy bardziej
ztozone wykresy;
formatuje je wg
potrzeb
wykorzystuje wy-
kresy do rozwig-
zywania proble-
mow / modelo-
wania (np. gra-
ficzne rozwigzy-
wanie uktadow
rownan).
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Klasa 8:

OCENA / STOPIEN:

ZAGADNIENIA dopuszczajacy dostateczny dobry bardzo dobry
rozwigzuje ele- = implementuje = implementuje = stosuje zaawanso-
mentarne sytua- proste algorytmy bardziej ztozone wane rozwigza-
cje problemowe obliczeniowe algorytmy obli- nia, wykorzystu-
w srodowisku czeniowe jace zmienne, pe-
Scratch * tworzy sekwencje tle, instrukcje wa-

instrukcji steru- runkowe,
. i . - uchwyty zdarzen,

. Algorytmlka. ?gfénwp pracare wiasciwosci

i programowanie obiektow

= tworzy sekwencje
instrukcji steru-
jace zachowa-
niem robotéw lub
innych modeli /
uktadéw




